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ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyaller ile ilgili yeni anlamlar
olusturabilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyaller ile 6n bilgileri arasinda baglanti kurar.

TADB.4. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri degerlendirebilme
a. Dinledikleri / izledikleri materyallere iliskin duygu ve disUncelerini ifade eder.

b. Dinleme / izleme ortamini degerlendirir.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Konusacadi konu ile &n bilgileri arasinda baglanti kurar.

Matematik Alani
MABA4. Veriile Galisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.11. Veriyle galisabilme
a. Veri toplamak igin plan yapar.

b. Veri toplar.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. Cevresinde merak ettigi nesne / olay / olgulari odaklanarak gézlemler.

FBAB2. Siniflandirma
FAB.2. Fene ydnelik nesne / olay / olgulan benzerlik ve farkliliklarina gore siniflandirabilme
a. Nesne / olay / olgularin gdzlemlenebilir 6zelliklerini karsilastirarak sdyler.

FBABS. Bilimsel Cikarim Yapma
FAB.8. Giinliik hayatindaki fene yonelik olaylar hakkinda gézlemlerine dayali basit diizeyde bilimsel gikarimlar
yapabilme
a. Canli / cansiz varliklarin niteliklerine iliskin gdzlemlerinden sonuclar gikarir.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Yer degistirme becerilerini koordineli bicimde yapar.

HSAB.3. Miizik ve ritim esliginde hareket oriintiileri sergileyebilme
b. Bireysel / esli / grupla hayal giicinU kullanarak 6zgln hareket dizileri olusturur.

EGILIMLER

Benlik Egilimleri (E1)
ET1.1. Merak
E1.2. Bagimsizlik

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

E3.3. Yaraticilik



E3.6. Analitiklik
E3.8. Soru Sorma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.1.KENDINi TANIMA (0Z FARKINDALIK)
SDB1.1.SB1.Kendine iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB1. G5.Kisisel secimlerini aciklar.

SDB1.1.SB2. Ogrenme-6gretme uygulamalarina iliskin farkindalik gelistirmek
SDB1.1.SB2. G1. Meraki dogrultusunda ne 6grenmek istedigini soyler.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sozlii ya da sozsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G3. Dinledigi konuyla / konusmayla ilgili sorular sorar.

2.3. ORTAK / BIRLESIK BECERILER
SDB3.3. SORUMLU KARAR VERME
SDB3.3.SB1. Problemleri tanimlayip ¢6zmek
SDB3.3.SB1.G3. Problem ile ilgili neden-sonug iliskisi kurar.

SDB3.3.SB2. Davranislarinin sonuglarini fark etmek
SDB3.3.SB2.G2. Dogru olan davranisi secer.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D7. ESTETIK
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Sanatsal ve kdilturel etkinliklere katilir.

D12. SABIR
D12.1. Diisiince, duygu ve davranislarinda kontrollii olmak
D12.1.1. Yemek, oyun veya etkinliklerde sirasini bekler.

D13. SAGLIKLI YASAM
D13.2. Sosyal ve sportif etkinliklere katiimak
D13.2.2. Yasina ve ilgisine uygun fiziksel etkinliklere katilir.

D16. SORUMLULUK
D16.1. Kendine karsi gorevlerini yerine getirmek
D16.1.1. Kararlarini gevresiyle fikir aligverisi yaparak kendisi alir.

Kavramlar
Zaman : Once-Simdi-Sonra

Sozciikler
ozellik, olglt, gozle, karsilastir, benzer, farkli, kanit
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
Iki gergek nesne veya giivenilir fotograf, bilyiiteg, karsilastirma tepsisi, 8lciit karti, kayit karti
Materyal gerektirmez.

Egitim / Ogrenme Ortamlari



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun ginin ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani

Ogretmen gocuklari karsilar; biyiteci, karsilastirma tepsisini, dliit kartlarini ve 6gretmenin sectigi iki bliylik tohumu veya
glivenilir tohum fotografini gériiniir bigcimde yerlestirir. “iki tohumu adil bigimde karsilastirmak igin ikisinde de ayni neye
bakabiliriz?” sorusunu yoneltir.

Cocuklarin dnce renk, blyuklik veya ylzeyden tek bir dlcit sececedi, iki tohumu gdzleyip kayit kartina isaretleyecedi, sonra
ayni 6lcutd yeni bir tohum ciftinde deneyecedi aciklanir. Gindn sonunda mevcut Her Cocuk Bir Fidan filmi ve Minik Ellerle
Yeseren Umutlar gorselleriyle dogayi koruyan tek bir eylem tasarlanacadi sylenir. Tohumlarin yalniz tepside incelenecedi ve
agiza gotlrdlmeyecedi hatirlatilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun

Fen ve matematik merkezinde 6gretmenin sectidi iki ¢ift blylk tohum veya glvenilir tohum fotografi, blydtec, karsilastirma
tepsisi, olclt kartlari, eslestirme halkalari ve kisa kayit kartlari bulunur. Sanat merkezine Minik Ellerle Yeseren Umutlar
gorselleri, resim kagitlari ve pastel, kuru veya keceli kalemler yerlestirilir.

Cocuk fen merkezinde tek 6lgit karti segip ilk tohum giftini inceler; ayni karti ikinci gift icin saklar. (FAB.1.a) Sanat
merkezinde mevcut gdrsellerden birini secip dogayi koruyan tek bir davranisin énceki ve sonraki halini cizebilir. Ogretmen
“Ikisinde de ayni neye baktin?” ve “Resminde hangi davranis neyi degistirdi?” sorulariyla rehberlik eder; sonucu veya resmi
cocuk adina tamamlamaz. Tohumlar merkez disina ¢ikariimaz.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Tohum ritmini animsatan hafif bir tikirti duyurulur ve sinifin toparlanacadi belirtilir. Cocuklar kiiclk gruplara ayrilir; kiiglk ve
blylk materyalleri ayri kutulara yerlestirme sorumlulugu paylasilir. Kutular kaldirilir ve sira isaretlerinde guvenli bir sira
olusturulur. BlyUteg adimlariyla yavasca lavaboya qgidilir. Eller islatilir, sabunla bittn ylzeyleri yikanir ve durulanir. Eller
havluyla kurulanir ve hazirlik tamamlanir. Kahvalti alanina sakin bigimde gegilir. Gruplarin 6lglte gore dizenleme, temizlik ve
hazirlik cabasi 6gretmen tarafindan takdir edilir.

ETKINLIiKLER

Fen Etkinligi, Kiiciik Grup Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi, Kiigiik Grup Etkinligi

Tohumlan tek olgiitle gozlilyorum
Sozciikler: ozellik, dlglt, gdzle, karsilastir, benzer, farkl, kanit
Materyaller: iki gercek nesne veya giivenilir fotograf, bliyliteg, karsilastirma tepsisi, élgiit karti, kayit karti

Ogretmen iki gercek tohumu veya bunlara ait giivenilir fotograflari cocuklara sunarak calismayi baslatir. Gézlem 6ncesinde
cocuklardan iki 6rnegin hangi tek 6zelligine bakacaklarini sdylemelerini ister. Cocuklar 6rneklere bakar, incelemek
istedikleri 6zelligi belirler ve secimlerini paylasarak gozleme hazirlanir.

Ardindan 6gretmen buytteci, karsilastirma tepsisini, 6l¢lt kartini, eslestirme halkalarini ve kisa kayit kartini fen ve
matematik merkezine yerlestirir. Kayit kartinin giktisini cocuklarin bireysel olarak kullanabilecegi bicimde hazirlar. Cocuklar
kullanacaklari materyalleri inceler; 6gretmenin rehberliginde karsilastirma icin hazirlanan iki 6rnege yonelir.

Materyaller incelendikten sonra égretmen gdzlemin ilk basamadini kisa bir 6rnek (izerinden gésterir. Ornegi incelerken
dikkatini secilen 6zellige nasil ydnelttigini, neyi fark ettigini ve kararina nasil ulastigini sesli bicimde diistinerek aciklar;
karsilastirmanin sonucunu dogrudan sdylemez. Cocuklar 6gretmenin ayni 6zellige odaklanarak 6rnedi nasil inceledigini takip
eder.

Modellemenin ardindan gocuklar kullanacaklari tek &lgiiti secer. Ogretmen kayit kartindaki renk, biiyiikliik ve yiizey
simgelerinin hangi dzellikleri gdsterdigini agiklar; gocuklar segtikleri dlgiitiin altindaki daireyi isaretler. iki rnegi bilyiitecle
yakindan inceleyerek duyulariyla topladiklari verileri kartin ilk kayit bolimuandeki iki kutuya, her 6rnek icin ayri bir kutu



kullanarak isaretlerle aktarir. (FAB.1.b) Sectikleri 6lglite gore 6rneklerin benzer mi, farkli mi oldugunu sdyler; karttaki ayni
veya farkli segcenedini isaretler ve kararlarini gézlemledikleri kanitla aciklar. (MAB.4.c) Tohum kayit karti (ETK
KLASORUNDE)

Cocuklar gozlem ve kayit calismalarini sirdirirken 6gretmen yalnizca gerektiginde gorsel veya tek bir sézel ipucuyla
rehberlik eder. Cocuklara secim yapmalari, denemeleri ve gdzlemlediklerini agiklamalari igin zaman tanir. Cocuklar
gerektiginde 6rnekleri yeniden inceleyerek islemi tekrar dener; 6gretmen sundugu ipucunu giderek azaltarak cocuklarin
kendi g6zlemlerine dayanarak ilerlemesine alan agar.

Daha sonra 6gretmen incelenen érnekleri dedistirir; cocuklar segtikleri olgiitii ayni tutar. Yeni érneklerde de yalnizca bu
ozelligi inceleyerek gézlem ve kayit islemini bagimsiz bicimde tekrarlar. (FBAB1.SB2) Bulgularini kayit kartinin ikinci kayit
bolimindeki kutulara aktarir ve ayni veya farkli segenedini isaretler. (MAB.4.c) Ardindan ayni dlgiitle gbzlem yapma,
bulgularini kaydetme ve kanitini aciklama calismasini farkl bir materyal, kisi veya mekanla yeniden dener.

Bagimsiz uygulamanin ardindan 6gretmen calismayi acik alana tasir. Cocuklar sinifta kullandiklari 6lgttu degistirmeden okul
cevresindeki iki 6rnegi inceler; her iki drnekte de sectikleri tek 6zellige odaklanir. Ogretmen inceleme siirecine rehberlik
eder. Cocuklar incelemelerini tamamladiklarinda karsilastirmalarini paylasir ve agiklamalarinda yalmzca goérdiikleri kaniti
soyler. (MAB.4.c)

Giivenlik Onlemleri

Ogretmen katilimi gondillii tutar; yarisma, eleme, zorunlu temas, géz kapatma ve korkutucu canlandirma kullanmaz. Kiigiik
parcalari, sicak veya kirilabilir materyalleri ve yetiskinlerin kullanimina ait araclari etkinlige dahil etmez; acik alanda
incelenecek iki 6rnegdi glvenli 6rnekler arasindan belirler.

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Fen Etkinligi,Kiiciik Grup Etkinligi
Biiyiik Grup Etkinligi

Tohum g6zlemini tekrarliyorum
Sozciikler: ozellik, olcit, gozle, karsilastir, benzer, farkli, kanit
Materyaller: iki gergek nesne veya giivenilir fotograf, bilyiliteg, karsilastirma tepsisi, 8lgiit karti, kayit karti

Hazirhik ve merak

Ogretmen cocuklara bir fasulye tohumu ile bir aycicedi tohumunu gercek drnekleriyle gdsterir ve tohumlari yakindan
incelemeleriicin ellerine verir. iki tohumu karsilastirirken yalnizca hangi tek dzellige bakacaklarini sorar; bilyiklik, renk veya
sekil gibi seceneklerden birini se¢melerini bekler. Cocuklar kendi aralarinda konusarak inceleyecekleri 6zelligi belirler ve
gbzleme bu kararla baslar. (MAB.11.a) (D16.1.1)

Ortam ve materyal

Ogretmen bilyiiteci, karsilastirma tepsisini, secilen 6zelligi hatirlatan karti ve kisa bir kayit kartini fen kdsesine yerlestirir.
Cocuklar materyalleri tek tek eline alip inceler ve nasil kullanacaklarini 6gretmenle birlikte konusur. Hazirlik tamamlaninca
klcuk gruplar halinde kdseye gecip iki tohumun durdudu tepsinin basina otururlar.

Modelleme

Ogretmen gdzlemin ilk adimini kendi tohum drnedi izerinde gdsterir; sonucu sdylemeden neyi fark ettigini ve kararina nasil
vardigini sesli bigimde disutndr. Tohumu biyUtecle inceler ve elindeki notu kayit kartina nasil isleyecegini gdsterir. Cocuklar
ogretmenin segilen tek 6zellige odaklanarak 6rnedi nasil inceledigini yakindan izler.

Rehberli g6zlem

Modellemenin ardindan gocuklar sectikleri tek 6zelligi koruyarak iki tohumu sirayla ellerine alir, gozleriyle inceler ve
blyltecle yakindan bakar. (FAB.1.a) (E3.2) Dokunduklari, gérdikleri ve fark ettikleri 6zellikleri kayit kartina kisa isaretlerle
gecirir. (MAB.11.b) Ardindan iki tohumun sectikleri 6zellige gore birbirine benzer mi yoksa farkli mi oldugunu arkadaslarina
sByler ve kararini gdzlemledigi kanitla aciklar. (FAB.2.a) (FAB.8.a) (E3.6)



ipucunun azaltiimasi

fj(jretmen yalnizca gerektiginde gorsel ya da tek bir sozel ipucuyla gocuklara destek olur. Cocuklara secim yapmalari,
tohumlari yeniden incelemeleri ve gézlemlediklerini kendi cimleleriyle anlatmalariicin yeterli stire tanir. Cocuklar denemeyi
tekrarladikca 6gretmen verdidi ipuglarini giderek azaltir.

Bagimsiz uygulama

Secilen 6zellik ayni kalir, yalnizca incelenen tohumlar dedisir; 6gretmen tepsiye bir misir tohumu ile bir nohut tohumu koyar.
Cocuklar ayni 6zelligi yeni tohumlarda kullanarak gézlem ve kayit islemini kendi baslarina tekrarlar. (E1.2) Ardindan ayni
calismayi farkli bir arkadasliyla ya da sinifin baska bir kdsesinde yeniden dener.

Ogretmen ilk ve ikinci gdzlem kayitlarini yan yana gdstererek cocudun iki kayit arasinda tekrar eden bir ériintii olup
olmadigini fark etmesine rehberlik eder.

Acik alanda uygulama

Bagimsiz uygulamanin ardindan g¢alisma bahgeye tasinir ve gocuklar ayni 6zelligi okul bahgesinde bulabildikleri iki glvenli
tohum ya da meyve cekirdedi Gizerinde kullanir. incelemelerini tamamladiklarinda yalnizca gdrdiikleri kaniti arkadaslarina
soyler. Etkinlik, gocuklarin bulduklarini kisaca paylasmasiyla tamamlanir.

Giivenlik Onlemleri

Tohumlar klgulk ve yutma riski tasidigindan gocuklar tohumlari agizlarina veya burunlarina géttirmemeleri konusunda
onceden uyarilir ve inceleme boyunca 6gretmen gozetimi strduralir.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Agcik Alan Zamani — ihtiyag oldukca
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar
izlemeye hazirlik

Ogretmen gocuklara dogay ve agaclari konu alan kisa bir film izleyeceklerini sdyler. Gocuklar rahat bir diizende oturur,
sakinlesir ve izlemeye hazirlanir. Ogretmen siirece rehberlik ederek filmi agar: Her Gocuk Bir Fidan Birinci Filmi (ETK
klasoriinde).

Film zamani

Cocuklar Her Cocuk Bir Fidan filmini dikkatle izler. Film boyunca dogaya, agaclara ve fidanlara iliskin anlatilanlari takip eder,
gordiiklerini ve duyduklarini birbirine baglayarak filmde anlatilanlari kendi icinde ¢éztimler. Ogretmen bu siire boyunca
cocuklarin izleme strecine sessizce eslik eder.

Film Gizerine sohbet

Film bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklarla sohbeti baslatir; onlara filmde en ¢cok neyi sevdiklerini, bir fidan dikmenin neden
onemli oldugunu ve agaclar olmasaydi diinyanin nasil bir yer olacagini sorar. Cocuklar izledikleri filmi kendi cimleleriyle
yorumlar ve anlattiklarini anlamini bozmadan kendi ifadeleriyle yeniden aktarir. Merak ettikleri noktalari sorular sorarak
o0gretmene iletir, 6gretmenin ve arkadaslarinin paylastigi bilgileri bir araya getirir ve bu bilgilerin dogrulugunu birlikte
dederlendirir. (SDB1.1.SB2.G1) (E1.1) (E3.8) (SDB2.1.SB2.G3) Film boyunca dinlediklerini kendi glinliik yasamlariyla
iliskilendirir ve konustuklari konuyu kendi yasantilarindan baglantilar kurarak anlatir. (TADB.2.a) (TAKB.2.a) Cocuklar
filmden hareketle distincelerini ve duygularini ifade eder. (TADB.4.a) Ardindan 6gretmen dogay! korumak igin neler
yapilabilecegini sorar ve ¢opleri yere atmamak, suyu bosa harcamamak gibi érnekleri paylasir. Cocuklar agaclarin
azalmasinin dogurabilecedi sorunlari sorgular ve bu sorunlarin nedenleri ile sonuglari Gzerine akil yir{tir. (SDB3.3.SB1.G3)
Dogayl korumanin 6nemini vurgular, dogadaki tim canlilarin yasama hakki oldugunu savunur ve dogayi, canlilari korumak
icin Uzerlerine diseni yapacaklarini sdyler. Cevreye zarar veren davranislardan kaginacaklarini belirtir ve bir fidana sahip
¢ctkmanin sorumluluk gerektirdigini fark eder.



Yaraticilik zamani

Sohbetin ardindan 6gretmen ¢ocuklardan izledikleri filmden ya da hayallerindeki ormandan esinlenerek bir resim yapmalarini
ister. Cocuklar resim calismasinda aktif rol alarak yaratici Urlnler ortaya koyar ve bu stirecte kendi yaraticiliklarini 6zglrce
ortaya koyar. (D7.2.1) (E3.3) Filmde dikkatlerini ceken ayrintilari ya da hayal ettikleri ormani resimlerine aktarirken
O6gretmen bu stirece rehberlik eder.

izleme ortamini degerlendirme

Etkinligin sonunda 6gretmen gocuklara sinifin karartiimis ve sessiz olmasinin filmi izlerken kendilerine nasil hissettirdigini
sorar. GCocuklar 1sik, sessizlik ve oturma diizenini bedendikleri ya da rahatsiz olduklari yonleriyle kendi cimleleriyle
degerlendirir. (TADB.4.b)

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Hareketini Yap, ismini Soyle (5-6 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Materyal gerektirmez.

Oyuncu Sayisi: Tim sinif
Materyaller: Materyal gerektirmez.
Nasil Oynamir?
¢ Oyuncular sinifta veya okul bahgesinde gember olusturur.

e Her oyuncu kendi isminin her hecesi icin bir hareket (el girpma, adim atma, ziplama vb.) belirler. (HSAB.3.b, E3.3)
Hareketler ayni veya farkli olabilir.

« ilk oyuncu ismini heceleyerek sdyler ve her hecede belirledigi hareketi yapar. (HSAB.1.a, D13.2.2) Ornegin Zeynep, “Zey"
derken el ¢irpar; “nep” derken bir adim atar.

e Oyun, cemberdeki diger oyuncularla sirayla devam eder. (D12.1.1)
e Her oyuncu kendi ismini sdyleyip hareketini yaptiginda oyun tamamlanir. (D3.4.1)

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Mdlrligl, Maarifin Kalbinde Oyun I. Biilten (2026-2027), s. 6

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Oyunlastirma
Tohumlan tek olgiitle gozliiyorum

*.# Oyunlastiriimis hali — Tohum dedektifi

Ogretmen gocuklara kisa bir dedektif fisiltisiyla "inceleme zamani!" diyerek baslama isaretini verir; tepsideki iki tohum
karsilarina konur ve birlikte tek bir dlgiit secilir: renk, blyiklik ya da ylzey.

Cocuklar sirayla biyuteci alip dedektif gibi tohumlari yakindan inceler; 6gretmen "Ne buldun dedektif?" diye sorunca fark
ettigini kayit kartina isaretler.

Ogretmenin "Karar zamani!" isaretiyle her gocuk secilen dlgiite gdre iki tohumun benzer mi farkli mi olduguna kendi kanitiyla
karar verir ve kisaca paylasir.

Tur biter bitmez 6gretmen "Yeni ipucu geldi!" diyerek tohumlari dedistirir ve oyun ayni 6lgttle kisa bir tur daha oynanir.

Materyaller: Biyltec, karsilastirma tepsisi, 0lgut karti, kayit karti ve iki gergek tohum.



Tohum gozlemini tekrarliyorum
*# Oyunlastiriimis hali — Tohum sirri

Ogretmen tepside iki tohumu gésterip 6nceki turda secilen dlciitii hatirlatir ve "Simdi sirri bulma zamani!" diyerek baslama
isaretini verir; cocuklar tepsinin basina toplanir.

Cocuklar gozlerini kisaca kapatir, 6gretmen tohumlardan birini baska bir tohumla degistirir; "Gozlerini ag, sir degisti mi?"
isaretiyle oyun baslar.

Cocuklar blyttecle iki tohumu yeniden inceleyip secilen 6lgiite gére neyin dedistigini bulur, bulgusunu kayit kartina
isaretleyip kanitini arkadaslariyla paylasir.

Ogretmenin "Yeni sir geliyor!" isaretiyle tohum cifti degisir ve oyun ayni dlciitle kisa bir tur daha oynanir.
Materyaller: Blylteg, karsilastirma tepsisi, 6lgut karti, kayit karti ve tohum ¢iftleri.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar

*.# Drama ile — Tohumdan agaca

Ogretmen gocuklara filmde gérdiikleri fidani hatirlatir ve "Simdi hepimiz birer tohum oluyoruz" diyerek baslama isaretini
verir; cocuklar yere comelip kendilerini kii¢clk bir tohum gibi toparlar.

Ogretmen yavasca "Glines doguyor, tohum filizleniyor" dedikce cocuklar yavas yavas dogrulup kollarini yukari agarak filiz
olur, ardindan "blyUyoruz, blyiyoruz" sozlyle boylarini uzatip birer agaca donusur.

Ogretmen riizgar sesini taklit edip "riizgar esiyor" dediginde cocuklar kollarini dallar gibi saga sola sallar; ses durunca oldugu
yerde donup heykel gibi kalir.

Ogretmenin "Fidanlar dinleniyor" isaretiyle oyun sona erer ve isteyen cocuklar ayni bliylime akisini bastan tekrar oynayabilir.
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

TOHUMLARI TEK OLCUTE GORE GOZLUYORUM

Cocuk ilk gozlemini tamamladiktan sonra renk, blyUklik ya da ylzeyden farkli ikinci bir 6l¢Ut seger ve ayni tohumlari
yeniden gruplar.

iki siniflamanin sonuglarini karsilastirir; hangi tohumun yer dedgistirdigini gésterir ve bu degisikligin segtigi dlgiitten
kaynaklandigini kanitiyla aciklar.

TOHUM GOZLEMINi iKiNCi BAGLAMDA TEKRARLIYORUM

Cocuk, ilk gozlemde kullandigi 6lgttd yeni tohum giftine uygular; gdézlemeden 6nce sonucun ayni mi farkli mi olacagina iliskin
bir tahminde bulunur.

Gozlem sonrasinda tahminini kayit isaretiyle karsilastirir, gerekirse degistirir ve ayni élcttin farkli tohumlarda neden baska
bir sonug verebildigini gdrdigu ayrintiyla aciklar.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar

Cocuk kagidini iki bolime ayirarak ayni alanin korunmadan énceki ve koruyucu bir davranistan sonraki halini resmeder. iki
bdlimde hava, canlilar ya da bitkiler acisindan degisen bir ayrintiyi belirler.

Resmindeki degisimi saglayan davranis igin bir simge tasarlar ve bu simgeyi sinifta uygulanabilecedi yere yerlestirir;

seciminin dogaya nasil katki verecegini agiklar.

Destekleme
TOHUMLARI TEK OLCUTE GORE GOZLUYORUM

iki biiylik tohum ile yalniz bir 6zelligi gésteren resimli dliit karti kullanilir. Cocuk dnce karta bakar, sonra her tohumu
blyUtecle inceleyip gozledigi dzelligi kayit kartinda ayni sembolle isaretler.

Ogretmen ilk tohumda “Neye bakiyoruz?” sorusunu ydneltir; ikinci tohumda soruyu yinelemeden bekler ve gocuk 8lgiiti
kendisi kullandiginda karti biraz uzaga alir.

TOHUM GOZLEMiNi iKiNCi BAGLAMDA TEKRARLIYORUM



Ik calismadan tamamlanmis tek bir rnek karti ile yeni iki tohum sunulur. Gocuk drnek karttaki dlgiit semboliind bulur, yeni
tohumlarda yalniz bu 6zellige bakar ve sonucunu ayni yere isaretler.

Yetiskin ilk karsilastirmada drnek ile kayit yerini esler; ikinci tohumda 6rnek kart masada kalsa da yonlendirme yapmaz,
cocuk hazir oldugunda kart kapatilir.

Minik Ellerle Yeseren Umutlar

Agac, su damlasi ve ¢Op kutusu olmak Uzere g biyUlk gorsel sunulur. Cocuk korumak istedigi tek davranisi seger, ilgili
simgeyi orman resmine ekler ve secimini sozle ya da isaretle belirtir.

Ogretmen ilk secimde gérsellerden ikisini karsilastirir. Sonraki denemede (ic gérseli sessizce sunar; cocuk kendi simgesini
buldugunda isaret etme yardimi kaldirilir ve simgeyi resimde uygun yere bagimsiz yerlestirmesi beklenir.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en gok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giiniin
akisini gorundr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Gozlenebilir 6grenme kanitlan:

1. Cocuk iki tohum igin kullanacadi tek 6lgitl seger ve her 6rnekte ayni 6zellige bakar.

2. Iki tohumdan topladigi veriyi kayit kartinda dogru yere isaretler; benzerlik veya farkliig gérdiigi kanitla agiklar.
3. Ayni Ol¢(td yeni bir tohum giftinde ek 6gretim olmadan yeniden kullanir ve ikinci kaydini ilk kayitla karsilastirir.
4. Her Cocuk Bir Fidan filminden sectigi tek sahnedeki doga davranisini kendi sozU, isareti veya gizimiyle aktarir.
5. Dogayi koruyan bir davranisin 6nceki ve sonraki halini resmeder; sinifta uygulayabilecegi tek sorumlulugu secer.

Her hedef Bagimsiz yapti / ipucuyla yapti / Heniiz yapmadi biciminde ayri kaydedilir. ilk ve ikinci tohum kayitlari
karistiriimaz; 6gretmen yalniz gocugun kullandigi 6l¢itd, isaretini ve kanit ciimlesini yazar. Resmin guzelligi, uzun sozli yanit
ve gevre sozl verme basari dlcttl degildir.

Cocukla Giinii Degerlendirme
GUn sonunda gocuklarla halkaya oturup sabahtan beri yapilanlari birlikte hatirladik: tohumlari blyttecle inceledik, ikinci
tohum ciftinde ayni isi tek basimiza denedik, sonra film izleyip orman resmi yaptik.

"Blyutecle tohuma bakinca ne fark ettin?" diye sordum; bir cocuk "birinin ylzeyi prazliydd, 6birl plrizstzdi" dedi, gozleri
parliyordu. "ikinci tohumlarda ayni seyi kendin bulabildin mi?" sorusuna baska bir gocuk gururla "evet, kimse sdylemedi, ben
buldum" diye yanit verdi. Filmi sordugumda "fidan dikmek hosuma qitti, blytylnce ada¢ oluyor" diyen gocuklar oldu; bir
cocuk agaclar azalirsa Uzllecegini sdyledi. Resim yaparken birbirlerine kalem uzatan, "senin ormaninda da kus var mi?" diye
soran ¢ocuklari gérdim. "Bugin en ¢ok neyi sevdin?" sorusuna kimi blyUtegle inceleme yapmayi, kimi orman resmi ¢izmeyi
en sevdigi an olarak anlatti.

Cocuklarin anlattiklarini topladigimda gindn tohumlariinceleyerek, film izleyerek ve resim yaparak dolu dolu gectigini
birlikte gorduk.

Yarin da birlikte yeni seyler kesfedecegimiz glzel bir guin bizi bekliyor.

Genel Degerlendirme

Cocuklar iki tohumu karsilastirma sorusuyla tepside ilgiyle toplandi; blyuteci sirayla kullanip renk veya buyuklik gibi tek bir
ozelligi kaydetti ve benzerlik ya da farkliliga gdzlemleriyle karar verdi. ikinci tohum ciftinde ayni 6lcitii bagimsiz kullanmak
¢ogunun glvenini artirdi. Sonucu séylemeden diisinme sirecinin modellenmesi ve ipuglarinin azaltilmasi bagimsiz karar
vermelerini destekledi. Modelleme, rehberli gézlem, bagimsiz uygulama ve acik alan galismasi planlanan sirayla ilerledi.
Cocuklar filmi dikkatle izledi, acik uclu sorularla ydrdtilen sohbette birbirlerine sdz vererek fidan dikme ve dogayi koruma
dustncelerini paylasti; filmden veya hayallerindeki ormandan esinlenen resimler yapti. Gozlem ve karsilastirma, dinleme,
konusma, duygu paylasimi ve yaratici ifadeyle batdnlestirildi. Stre, materyaller ve gegisler plana uygun oldugundan sonraki
uygulamada ayni dlizenin strddrilmesi planlandi.



AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bahgecilikle ilgilenen bir aile Gyesi sinifa davet edilir ve 6gretmenin onayladidi iki blylik tohumun ya da guvenilir tohum
gorselinin hazirlanmasina destek olur. Cocuklar renk, biylklik veya ylzeyden tek olcit secerek karsilastirma yapar; aile
dyesi cocuklarin gézlem clmlelerini kayit kartina gegirir. Tohum tadimi ve izinsiz ekim yapiimaz.

Ayrilis

Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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